
당신의 하루는 어땠나요?
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1 문제 인식

설문조사
질문 내용

열심히 쓰기로
다짐하고

첫날 이후로
잘 사용하지

않았다

60%

1주일에
2~3회 정도
기록한다.

30%

아예
일기를

쓰지 않는다

10% 매일매일
일기를

기록한다

10%



1 개발 목적 동기

「
」

지나간 기분, 당신의
오늘 하루는 어땠나요?

반복된 하루를 사아가는 현대인들에겐 일기를 쓰는 시간조차
아깝고 엄두가 나지 않는 사람들이 대부분일 것이다. 반복되는 하루와
일상 속에서 잠시 멈춰 하루를 정리하는 시간을 갖도록 하는 어플을
개발하고자 하였다.



2 주요 기능 설명

오늘의 기분을 간단한 아이콘으로 표시할 수 있다.

전에 내가 썼던 기록들을 조회 할 수 있다

한 줄 정도의 짧은 일기를 작성할 수 있다.

날씨와 오늘 들은 음악 등을 저장 할 수 있다.



3 기존 어플과의 차별점

12시가 넘어가면 당일의
일기는 더 이상 작성할 수 없음. 

하루 하루의 기록을 소중히
여기길 바라는 마음.

일기 작성의 부담을 줄이고자
어플에서 기본적으로

하루의 기분과 날씨 등을 기입
할 수 있게 하였고 작성을 완료
하면 그 날의 날씨와 기분에 따
라 추천곡과, 글귀등으로 하루
를 정리할 수 있게 도와준다.

지나간 하루의 기분을
간단한 이모티콘으로
확인 가능함.



3 구동 화면

날씨와 기분은 각각 다섯개의
아이콘 중 하나를 선택하여 작
성할 수 있고 그날의 가벼운 한

줄 일기를 작성 할 수 있다. 



3 구동 화면

3
메인 화면에서
‘지나간 기분’ 을 선택하면

작성한 일기를 달력의 형태
로 확인 할 수 있고 그 날의
기분의 대표 아이콘이 달력
에 표시된다. 



3 구동 화면

하루의 기록을 작성 완료하면
팝업창이 생성되어 그날의
기분에 맞는 위로의 조언들과
그 날의 날씨에 맞는 음악들이
랜덤으로 추천된다. 



지나간 기록의 창에서 달 별
로 그 전달의 기록들을 계산
하여 평균을 낸다. 
이후 그 평균값에 가장 가까
운 기분을 상단에 표시하여
그 전달의 기분들이 대체로
어땠는지를 확인 할 수 있게
한다. 

3 구동 화면



3 기대 효과



3 기대 효과



4 향후 계획



팀명 : 멋진 곶감

- 전준수 : 팀장, 개발, 어플 디자인

- 김혁권 : 기획& 개발

- 백도현 : 기획& 개발

- 강수빈 : 개발& 개발

5 개발 인원
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